INNOWACJA PEDAGOGICZNA

"Kazdy jest wazny - bohater tygodnia""

ZAKRES INNOWACIJI:

Innowacja obejmie godziny zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej oraz wspolne dziatania
z rodzicami.

Realizowana bedzie na zajeciach edukacji wczesnoszkolnej w oparciu o program
"Doswiadczanie swiata".

Innowacja zostang objeci uczniowie klas II oraz ich rodzice, opiekunowie 1/lub inni
cztonkowie rodzin.

Przewidywany czas realizacji innowacji: wrzesien 2015r. - czerwiec 2016r.
CEL GLOWNY:

Zwrocenie przez dziecko szczegdlne] uwagi na wszystkich swoich kolegoéw/kolezanki,
dostrzezenie roznorodnosci grupy oraz integracja i zaangazowanie rodzicow w zycie szkotly.

CELE SZCZEGOLOWE:

e budowanie poczucia wtasnej wartosci i prawidlowej samooceny,

e sprzyjanie relacji dom-szkota,

e ksztaltowanie postaw prospotecznych,

e wzbogacanie stownictwa uczniow,

e rozbudzanie i rozwijanie zainteresowan,

e zacie$nianie wi¢zi Srodowiskowych,

e stymulowanie aktywnos$ci wlasnej dziecka,

e rozbudzanie ambicji i pracowitosci,

e zwrOcenie uwagi na poszanowanie i wazno$¢ kazdej pracy zawodowej jako

zaprzeczenie stereotypom funkcjonujagcym w spoteczenstwie.



TRESC INNOWACJI:

Istota innowacji jest poswigcenie szczegdlnej uwagi kazdemu dziecku tak, aby
poczulo si¢ w centrum uwagi. W ciggu tygodnia nasz bohater bedzie najwazniejsza osobg W
klasie. W kazdy piagtek jedno dziecko bedzie mianowane na bohatera nadchodzacego
tygodnia. Zaprojektuje wlasng wizytowke, ktora bedzie go wyrdzniata. W klasie powstanie
specjalny kacik, w ktorym gromadzone begda przyniesione przez bohatera m.in. ulubione
ksigzki, gry, zabawki, zdj¢cia oraz przedmioty zwigzane z jego zainteresowaniami. Bohater
bedzie prezentowal siebie poprzez udzielanie wywiadu kolegom, opowiadanie o sobie,
demonstrowanie, projekcje itp. Jego dziatania mogg wspiera¢ rodzice, rodzenstwo i inni
cztonkowie rodziny aktywnie wigczajac si¢ w ich realizacje. Na zakonczenie bohater wraz
z najblizszymi w domu wykona osobistg ksigzke, a pozostali uczniowie korzystajac z nowych

informacji przygotuja dla niego niespodzianki. Wszystkie ksigzki trafig na klasowa wystawe.

Wdrozenie innowacji pozwoli uczy¢ dzieci wlasciwych relacji migdzyludzkich
w nowatorski sposob. Poprzez zajecia 1 zabawy realizowane w ciagu tygodnia, ktorych
gldéwnym bohaterem jest kolezanka/kolega z klasy, tworzy si¢ przyjazng atmosfere wsrod
dzieci, pelng akceptacji, szacunku i tolerancji. Zabawy ulubionymi zabawkami bohatera
umozliwiajg dzieciom nawigzanie glebszej przyjazni, uczg dzielenia si¢ z innymi, wspolpracy

I prezentacji na forum grupy.

Nowatorstwo innowacji polega rowniez na zaproponowaniu rodzicom innej formy

systematycznej wspotpracy.

URSZULA BAUZA - autorka innowacji



